


таких теорий, например, можно отнести теорию формирования алгоритмической культу-
ры учащихся (М.П. Лапчик), явившуюся одним из важнейших оснований создания и раз-
вития школьного курса информатики. 

Общепризнанно, что уровень развития современного специалиста, степень его 
адаптируемости к постоянно обновляющимся видам деятельности в значительной степени 
определяется уровнем его информационной культуры, основы которой во многом должны 
быть сформированы именно в процессе изучения школьного курса информатики. Задачу 
формирования информационной культуры необходимо рассматривать с учетом современ-
ных подходов к разработке школьного образования. При этом необходимо учитывать, что 
повсеместное внедрение информационных и коммуникационных технологий  во все сфе-
ры деятельности существенно изменяют образ мышления и характер профессиональной  
деятельности работников всех областей деятельности.  

Как показывает анализ содержания выделяемых образовательных компетенций, 
особое значение в аспекте решения задачи формирования у учащихся информационной 
культуры имеет учебно-познавательная компетенция, включающая умения учащихся 
осуществлять самостоятельную познавательную деятельность, элементы логической об-
щеучебной деятельности, а также знания и умения организации целеполагания, планиро-
вания, анализа, рефлексии [2]. Отметим, что формирование указанных знаний и умений 
традиционно рассматривалось как одно из важнейших направлений решения задачи фор-
мирования у учащихся логической культуры [3]. Данное обстоятельство дает основание 
рассматривать задачу формирования у учащихся логической культуры в процессе обуче-
ния информатике как фактора развития ключевых образовательных компетенций, по-
скольку к числу важнейших задач, возлагавшихся на школьный курс информатики с мо-
мента появления его в школе, относилась задача развития учащегося, формирования у не-
го таких качеств и умений, которые обеспечили бы ему успешность и возможность твор-
ческой самореализации в современном информационном обществе. Данный подход соот-
ветствует обоснованной ведущими специалистами в области методики обучения инфор-
матике (С.А. Бешенков, А.А. Кузнецов, М.П. Лапчик и др.) целесообразности усиления 
общеобразовательного потенциала школьного курса информатики в противовес усилению 
его технологической, прагматической составляющей, ориентированной на утилитарное 
освоение конкретных программных систем.  

Логическая культура  не является врожденным качеством, хотя все люди владеют 
навыками логического мышления. Но так как уровень их логической культуры не всегда 
одинаков, ее нужно целенаправленно формировать и развивать. Формирование  логиче-
ской культуры призвано помочь овладеть научным мировоззрением, совершенствовать 
умение мыслить логически правильно, т. е. определенно  и конкретно, сравнивать, обоб-
щать, выделять главное, существенное. 

На современном этапе развития школьного образования все большее место отво-
дится тестированию как способу оценки уровня образовательных достижений учащихся. 
В условиях массовой компьютеризации образовательных учреждений и широкого распро-
странения домашних компьютеров использование компьютерных тестов можно рассмат-
ривать как один из видов самостоятельной работы учащихся. Эффективность подобной 
работы может быть существенно повышена в случае, если наряду с тестами обучаемому 
будет предложена система учебно-методических материалов и информационных источни-
ков, адекватно отражающая уровень его знаний, умений и практических навыков. Такая 
адекватность может быть обеспечена в случае использования системы адаптивных тестов.  

Под адаптивностью теста мы понимаем определение перечня и содержания предъ-
являемых учащемуся тестовых заданий следующего уровня и соответствующих учебно-
методических материалов и информационных источников в зависимости от того как он 
выполнил данный тест (или тестовое задание). В данном комплексе основным фактором, 
определяющим качество выполнения тестовых заданий учащимся, наряду с правильно-



стью ответа определено время, которое затратил ученик на выбор варианта ответа из 
представленного перечня.  

Практическая реализация ПМК «Основы логики» была осуществлена автором со-
вместно с группой студентов факультета информатики ОмГПУ. В состав ПМК входят два 
основных модуля: первый – инструментальная программная система создания, предъяв-
ления и анализа результатов выполнения тестовых заданий логической направленности; 
второй – система учебно-методических материалов, реализованная в виде электронных 
информационных ресурсов, предъявляемых учащемуся в зависимости от результатов тес-
тирования. Особенностью данной системы является простота  интерфейса, обеспечиваю-
щая возможность ее использования на практике учителями информатики без предвари-
тельного обучения, что достигается использованием при разработке системы визуального 
программирования Delphi. 

Использование подсистемы тестирования предполагает наличие базы тестов, каж-
дый из которых может содержать произвольное количество тестовых заданий. В комплекс 
включены специально разработанные тесты и, кроме того, предусмотрена возможность 
самостоятельного создания тестов учителем информатики. Для этого в данном модуле 
комплекса предусмотрен режим «Создание теста». При этом тест может быть создан с по-
мощью любого текстового редактора, например, такого как Блокнот.  

Основным видом используемых тестовых заданий являются наиболее распростра-
ненные задания, предполагающие выбор одного или нескольких правильных ответов. 
Важным параметром, позволяющим оценивать уровень образовательных достижений 
учащихся, является время, затраченное испытуемым на выполнение конкретного тестово-
го задания. Применительно к задаче формирования логической культуры учащихся осо-
бую роль играет анализ времени выполнения учащимися тестовых заданий логической 
направленности. В зависимости от результатов выполнения тестовых заданий логической 
направленности учащемуся могут быть предложены новые задания данного вида с уров-
нем сложности, адекватным полученному результату, а также, при необходимости, соот-
ветствующий учебный материал. Такой подход может рассматриваться как практическая 
реализация уровневой дифференциации при обучении информатике [4], [5].  

Ниже в качестве примера приведены тестовые задания логической направленности 
(тип «Высказывания») различных уровней сложности: 

1 уровень. 
Какая логическая формула  соответствует следующему высказыванию:  
«Сообщение несет ненулевую информацию для человека, если содержащиеся в нем 

сведения являются для него новыми и понятными».  
1) CA→ ;    2) )( CBA →∧ ;    3) CBA →∧ ;     4) CBA →∨ ;     5) CBA ∧→ . 
2 уровень. 
Определите верную последовательность значений истинности следующих выска-

зываний: 
− бит – минимальная единица измерения информации, тогда и только тогда, ко-

гда 5 – четное число; 
− 1,5 Мб=1536 Кб  и среда – третий день недели; 
− если 19 простое число, то 2 810111101 275= ;  
− драйвер – это устройство вывода  тогда и только тогда, когда сосна – хвойное 

дерево.  
1) 0;1;0;1; 2) 0;1;1;0; 3) 1;0;0;1; 4) 1;1;1;0; 5) 1;0;0;0. 
3 уровень. 
Пусть A  – высказывание «В одном бите памяти хранится один бит информации», а 

B  – высказывание « 16 1015 5628FC = ». Определите верную последовательность значений 

истинности высказываний A B∧ ,  A B∨ ,  B A→ , A B↔ :  
1) 0;0;0;1; 2) 1;0;0;1; 3) 0;0;1;1; 4) 0;0;1;0; 5) 0;1;1;1. 



4 уровень. 
Определите верную комбинацию значений истинности высказываний A , B , C , 

при которых одновременно являются истинными логические формулы: 
1,

1

B C

A B

⎧ → =⎪
⎨

→ =⎪⎩
 

1) A =0; B =0; C =1;  2)  A =1; B =0; C =1;  3) A =0; B =1; C =0;   
4) A =0; B =1; C =1;  5) A =1; B =0; C =0. 
Аналогичная система тестовых заданий, ранжированных по уровню сложности, 

разработана по отношению к другим  выделенным  типам тестовых заданий логической 
направленности: «Текстовые логические задачи», «Логические схемы», «Логические фор-
мулы». 

Технология использования данного программно-методического комплекса на прак-
тике состояла в следующем. Группе учащихся предлагался тест, включающий 10 тестовых 
заданий, среди которых четыре имели логическую направленность. Система фиксировала 
время, затраченное каждым из учащихся для ответа на каждое из заданий. На основе этих 
данных были выявлены учащиеся как успешно справляющиеся с тестовыми заданиями 
логической направленности, так и испытывающие при этом значительные трудности, что 
дает основания говорить о различном уровне сформированности у учащихся логической 
культуры. В зависимости от результатов выполнения тестовых заданий логической на-
правленности учащемуся могут быть, с одной стороны, предложены новые задания данно-
го вида с уровнем сложности, адекватным полученному результату, а с другой стороны, 
предложен для изучения соответствующий учебный материал. Например, учащимся, у ко-
торых вызвало затруднение выполнение заданий на анализ логических схем, предлагается 
представленный в электронном виде учебный материал, раскрывающий способы пред-
ставления и принципы работы логических элементов. Материал такого рода может быть 
как самостоятельно разработан учителем, так и взят из имеющихся информационных ис-
точников, в том числе информационных ресурсов и учебно-методических материалов по 
школьному курсу информатики, представленных в Интернете. 

Успешное выполнение учащимся тестовых заданий данного вида опирается на зна-
ние последовательности выполнения действий в логической формуле, знание таблиц ис-
тинности логических операций и др.  Данные знания могут быть сформированы у уча-
щихся с помощью использования специально разработанных тестов, состоящих из тесто-
вых заданий логической направленности, дифференцированных по уровню сложности 
применительно к одному из видов тестовых заданий данного класса («Логические выска-
зывания», «Анализ логических схем», «Логические задачи» и т. д.).  

Для программной реализации описанного программно-методического комплекса 
можно использовать специальные инструментальные программные средства, например 
Hyper Method.  Однако следует учитывать,  что в подобного рода средствах реализация 
идеи адаптивного тестирования требует значительных программистских усилий. Другим 
достаточно эффективным средством разработки описанного ПМК может быть использо-
вание системы визуального программирования (Visual Basic, Borland C++ Builder, Delphi). 
Важным фактором, подтверждающим целесообразность использования при разработке 
ПМК одной из систем визуального программирования, является ориентация ПМК на ис-
пользование прежде всего учителями информатики, имеющими необходимую программи-
стскую подготовку. Практическая реализация ПМК показывает, что отдельные его компо-
ненты могут быть успешно разработаны студентами – будущими учителями информати-
ки, владеющими как основами программирования, так и обладающими знаниями и уме-
ниями в области создания выразительных мультимедийных продуктов. При этом студен-
ты предлагали различные технологические решения в части использования программного 
инструментария при реализации различных модулей. В частности, возможна реализация 
данного ПМК для использования в компьютерной сети. 




