


6. Задачи на обнаружение противоречия и фор-
мулировку проблемы 

Способность к видению проблем и противоречий 

7. Задачи на разработку алгоритмических пред-
писаний 

Способность к обобщению и свертыванию мысли-
тельных операций, к рефлексии мышления 

8. Задачи на корректную постановку задачи Способность формулировать и переформулировать 
задачи 

9. Исследовательские задачи Способность к широкому переносу принципов и ме-
тодов научного познания в новые ситуации 

10. Логические задачи Интеллектуально-логические способности 
11. Задачи на управление Способности к самоуправлению в учебно-творческой 

деятельности 
12. Коммуникативно-творческие задачи Коммуникативно-творческие способности 
13. Конструкторские задачи Способности к конструированию 
14. Задачи-«оборотни», противоположные неко-

торой данной 
Способность преодолеть инерцию мышления, спо-
собность к широкому переносу знаний, умений 

15. Задачи на изобретение Способность к изобретательской деятельности 
 
Содержание обучения по линии информационных технологий в большей мере сво-

дится к изучению наиболее широко востребованных универсальных информационных 
технологий. Исходя из этого, в качестве программных сред для реализации информацион-
ных моделей мы выбрали универсальные программные среды: графический и текстовый 
редактор, компьютерные презентации, электронные таблицы и СУБД. «Возможности этих 
программных средств таковы, что при умелом подборе заданий, создании на занятиях ат-
мосферы творчества, использование этих программ помогает развивать у обучаемых во-
ображение, фантазию, интуицию, инициативность, т. е. те личностные качества, которые и 
относят к разряду творческих» [3, с. 37]. 

Рассмотрим, какие из учебно-творческих задач можно применять при обучении 
информационному моделированию в универсальных программных средах (рекомендуе-
мые типы УТЗ обозначены номерами в соответствии с таблицей 1): 

графический редактор – 2, 7, 11, 12, 13; 
текстовый редактор – 2, 5, 7, 9, 10, 11, 12; 
электронные таблицы – 1 – 12; 
СУБД – 2, 7, 9, 10, 11, 12; 
компьютерные презентации – 2, 7, 10, 11, 12. 
Применение информационных технологий заключается в автоматизации рутинной, 

а иногда и непосильной для выполнения вручную части работы. Несмотря на недостаточ-
ное владение школьниками математическим аппаратом, активная опора на информацион-
ные технологии позволяет успешно применять математические знания, например, при ре-
шении задач прогнозирования и оптимизации. Рекомендуемые нами учебно-творческие 
задачи применяются на этапе постановки и формализации задачи и при разработке знако-
вой информационной модели, информационные технологии же являются лишь средством 
реализации и исследования созданной модели. Так, например, задачи с некорректно пред-
ставленной информацией (задачи с недостающей исходной информацией, задачи с избы-
точной информацией, задачи с противоречивой исходной информацией, задачи, в которых 
практически отсутствует исходная информация, а есть только цель деятельности) могут 
применяться при обучении работе в любой программной среде. Необходимость в разра-
ботке алгоритмического предписания может содержаться в условии задачи, а может воз-
никать и в процессе ее решения или программной реализации. Задачи на управление и 
коммуникативно-творческие задачи возможно применять в проектной деятельности и 
групповой работе. Таким образом, мы считаем возможным совместное обучение инфор-
мационным технологиям и информационному моделированию в целях более глубокого, 
осознанного и содержательного изучения обеих линий, а самое главное – для повышения 
уровня развития творческих способностей учащихся.  





ния. Все лабораторные работы построены по следующему принципу: сначала рассматри-
ваются единые вопросы и задания (выполнение задания по образцу), а затем приводятся 
индивидуальные задания для самостоятельного исследования учащимися. Такая структура 
лабораторных работ не случайна. Следование образцам – очень важный фактор, опреде-
ляющий динамику развития творческих способностей. Особенности подражания в творче-
ской познавательной деятельности характеризуются последовательным переходом от 
подражания репродуктивного характера через творческое подражание избранному образ-
цу к самостоятельному творчеству, фундамент которого формируется двумя предшест-
вующими стадиями. 

Приведем перечень лабораторных работ, предлагаемых нами, по некоторым из раз-
делов: 

Технология работы с графической информацией. Графическое моделирова-
ние. 

1.  Геометрические модели. 
2.  Компьютерное конструирование. 
3.  Моделирование объемных конструкций. 
4.  Графическое моделирование процессов. 
5.  Моделирование объектов по техническому рисунку или чертежу с недостаю-

щими на нем линиями, доработка формы деталей предмета. 
Технология работы с текстовой информацией. Создание моделей в среде ТР. 
1. Модели-описания. 
2. Словесное моделирование процессов. 
3. Иерархические модели. 
4. Сетевые модели. 
5. Табличные модели. 
6. Структурные модели в виде блок-схем. 
7. Оформление математических моделей. 

Технология работы с числовой информацией. Математическое и логиче-
ское моделирование. 

1. Статистическая обработка данных и деловая графика. 
2. Прогнозирование ситуаций. 
3. Прогнозирование в биологии и экологии. 
4. Прогнозирование в экономике.  
5. Регрессионные модели в прогнозировании. 
6. Оптимизационное моделирование методом пошагового перебора значений ар-

гументов. 
7. Оптимизационное моделирование в сфере экономического управления. 
8. Решение задач оптимизационного моделирования на примерах различных от-

раслей ЕАО.  
9. Логические модели в электронных таблицах. 
Таким образом, в условиях недостатка возможности полностью реализовать как 

обучающие, так и развивающие цели образования по информатике  и информационным 
технологиям в ЕАО, мы попытались частично решить эту проблему путем разработки но-
вой программы обучения информационным технологиям, которую было бы целесообраз-
но назвать «Информационное моделирование на базе универсальных программных сред».  
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